
NOMBRE DE JOUEURS : Minimum 2 joueurs 
ÂGE : Pour tous !

Ce jeu a pour but de faire découvrir de 
façon ludique les différentes espèces, 
d’identifier leurs différences et d’ap-
prendre leur joli nom !

CONTENU ET PRÉPARATION DU JEU :
• 16 cartes d’abeilles sauvages ou d’in-

sectes ayant des ressemblances avec 
l’abeille domestique. Chaque photo 
est accompagnée du nom correspon-
dant à l’espèce.

Imprimer le jeu, découper les cartes 
et c’est parti !

CONSEIL : utiliser du papier épais ou car-
tonné pour rendre les cartes plus opa-
ques. N’hésitez pas à les plastifier si pos-
sible pour les rendre plus solides et mieux 
conserver votre jeu !

RÈGLES DU JEU :
1. Mélanger les cartes et les disposer 

face cachée sur une table (ajuster la 
quantité en fonction de la difficulté 
recherchée).

2. Le premier joueur retourne 2 cartes 
de son choix.
- Si elles sont identiques, le joueur 
 gagne cette paire et rejoue.

- Si les cartes ne sont pas identiques,  
 le joueur les repose face cachée  
 sur la table. C’est alors au joueur  
 suivant de jouer.

3. Le gagnant est celui qui accumule le 
plus de paires.

VARIANTES :
Ce jeu peut être décliné en dissociant la 
photo et le nom de l’espèce. Pour cela, 
découper les noms et les photos afin de 
créer des cartes « nom de l’espèce » et 
des cartes « photo ». 

Variante 1 : prendre uniquement les 
cartes « nom des espèces » pour ce jeu 
et appliquer les mêmes règles que pré-
cédemment. Si 2 noms identiques sont 
trouvés, la paire est gagnée.

Variante 2 : mettre les cartes « nom  
de l’espèce » et les cartes « photos » cor-
respondantes face cachée sur la table. 
Le joueur retourne une carte « nom de 
l’espèce » et une carte « photo ». Si le 
nom correspond à l’espèce sur la photo, 
le joueur remporte la paire. Dans le cas 
contraire, il repose les cartes et c’est au 
tour du joueur suivant.

CONSEIL : conserver une version non  
dissociée pour pouvoir vérifier.
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Bon jeu !

THIONVILLE
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pattes plumeuse Bourdon
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